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Le attività inerenti i percorsi di  Cittadinanza digitale  hanno avuto inizio 
il4/04/2019 e si sono concluse il 29 maggio 2019 per un totale di 30 ore per 
ogni modulo, svolte in orario pomeridiano. Sono stati coinvolti 20 alunni di 
classe terza e 20 alunni di classe quarta della scuola  primaria . 
 

Finalità:  

migliorare le competenze logico matematiche e quindi la comprensione del testo. 
Attraverso il coding il bambino apprende metodologie e strategie interdisciplinari. 
Inoltre, il coding, come la Matematica, dà ai bambini una forma mentis che 
permetterà loro di affrontare problemi complessi quando saranno più grandi. 
L'impiego di un linguaggio di programmazione semplice e vicino al mondo dei 
bambini può essere molto motivante, oltre che funzionale alla realizzazione di 
ambienti di apprendimento in grado di coniugare scienza e tecnologia, teoria e 

laboratorio, studio individuale e studio cooperativo.  



Brainstorming  

Lezione frontale 

Lavori individuali 

Cooperative learning 

Ricerche guidate  

Attività laboratoriali  

STRATEGIE DIDATTICHE 



Giochi, didattici e non 

Libri di testo  

Sussidi audiovisivi  

Materiale didattico strutturato fornito dal docente 

Strumenti informatici e software digitali  

Strumenti e attrezzature presenti nei vari laboratori 

STRUMENTI TRASVERSALI  














